APRENDIZAJE

DEL NIVEL DE
TRANSICION I



INDICACIONES DE LAS
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

N°1: PINTAR LAS HOJAS DE OTONO CON EL COLOR QUE CORRESPONDE. (DE PREFERENCIA
UTILIZAR TEMPERA) )

N°2 PEGAR LAS HOJAS DE OTORIO EN EL ARBOL O SUELO.

N°3 SIGUE LOS CAMINOS CON LAPIZ DE COLOR.

N°4 SIGUE EL CAMINO CON LAPIZ DE GRAFITO

N°5 RECORTA Y LUEGO PEGA EN EL 6RUPO QUE CORRESPONDE

N°6 RECORTA Y RECONOCE SU SOMBRA, LUEGO PEGA DONDE CORRESPONDE

N°7 CON APOYO DE UN ADULTO SIGUE LAS LINEAS, TRABAJA CONCENTRADO PARA
APRENDER LA VOCAL "A"

N°8 CON APOYO DE UN ADULTO SIGUE LAS LINEAS, TRABAJA CONCENTRADO PARA
APRENDER LA VOCAL “E"

N°9 SIGUE LOS PUNTOS AMARILLOS CON TU LAPIZ DE COLOR AMARILLO, DIBUJA EL

POLLITO

N°10 SIGUE LOS PUNTOS AMARILLOS, PARA DIBUJAR LA LUNA Y LA ESTRELLA.

N°11 SIGUE LOS PUNTOS CAFE, CON TU LAPIZ DE COLOR CAFE PARA DIBUJAR EL PERRITO.
N°12 UNE LAS FIGURAS CON SUS SOMBRA

N°13 QUE UN ADULTO LEA LAS ADIVINANZAS PARA PODER TERMINAR TU TAREA

N°14 COLOREA CON TUS COLORES FAVORITOS LOS DIBUJOS QUE COMINCEN CON LA VOCAL
g

N°15 PINTA LOS OBJETOS QUE EMPIEZAN CON LA VOCAL “E"

N°16 RECORTA Y BUSCA LA PARTE QUE FALTA.

N°17 RECORTA Y PEGA EL ALIMENTO QUE CONSUME LOS ANIMLES. (CONEJO, PERRO Y GATO)
N°18 CON BOLITAS DE PAPEL CREPE SIGUE EL CAMINO



N°19 AYUDA AL PATITO A LLEGAR DONDE SU MAMA. (CON LAPIZ DE COLOR)

N°20 CON LAPIZ DE COLOR ROJO BUSCA EL CAMINO DEL CAPARAZON DE LA TORTUGA,
EMPIEZA POR LA BOCA Y TERMINA EN LA COLA.

N°21 JUEGO DEL LABERINTO

N°22 COLOREA LAS FIGURAS CON LOS COLORES QUE CORRESPONDE

N°23 OBSERVA Y COLOREA LAS FIGURAS DONDE VEA AMIGO CIRCULO

N°24 BUSCA Y ENCIERRA CON COLOR ROJO LA VOCAL “A"

N°25 BUSCA Y ENCIERRA CON COLOR VERDE LA VOCAL "E"

N°26 REPASA LAS LINEAS DEL N°1 UTILIZANDO PLUMON

N°27 UNIR CON LAPIZ DE COLOR LOS NUMEROS CON LA CANTIDAD QUE
CORRESPONDE

N°28 PEGA LENTEJITAS POR LA LINEA DEL NUMERO 2

N°29 SIGUE LAS INSTRUCCIONES DE CADA UNA

N°30 BUSCA EL CAMINO QUE LLEVE AL SOL DONDE LA LUNA

N°31 RECORTA LAS FIGURAS SIGUIENDO EL BORDE PUNTEANDO Y LUEGO PEGAR EN LA
SIGUIENTE HOJA.

N°32 MEMORIZA Y APRENDE ESTA POESIA DEL COLOR ROJO Y LUEGO ENVIAS UN
VIDEO A LA TIA FRAN DECLAMANDO LA POESIA. "EXITO"

N°33 ARMA EL ROMPECABEZAS DE LA VOCAL "A"

N°34 ARMA EL ROMPECABEZAS DE LA VOCAL "E" )

N°35 SIGUE LOS PUNTOS CON EL LAPIZ DE COLOR CAFE.



LLEGO EL OTONO

Otofo llego marron 'y :
Otofo llegd hojas secas derramd,
Otofo llegd marrény :

Otofio llego y el frio nos dejo. 4w




LOS COLORES DEL OTONO
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ME GUSTARIA PLANTAR UN ARBOL

Me gustaria plantar un érbol




EL CIELO ESTA LLENO DE ESTRELLAS
El cielo esta lleno de estrellas
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Une las figuras con sus sombras iguales.




N°13 Adivinanzas

% g’{i (Escucha las adivinanzas, luego recorta las figuras de las siguiente pagina y
pégalas donde corresponda.

(\ [_: o

Amarillo por fuera, Soy verde, me gusta
blanco por dentro, saltar, jugar en el
tienes que pelarlo charco y también se

Vuelo entre las flores,
vivo en la colmena,
fabrico alli la miel y

también la cera.

para comerlo, croar.
;Qué es? ;Quién soy?







’::'z . - u_xn
w2  Colorea lasfiguras que su nombre empieza con la vocal “d

K




v.:.,nmo_oa_om.. ou~m+om ncmw_.:u_mnw:no:
a




ve
Vi (Recorta y completa la parte que falta.
e




PEGA EN ESTA HOJA




o

S
%, (Recorta y pega de la siguiente pagina. Analogias segun corresponda










Laberinto N°19
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Laberinto




Encuentra y traza con tu lapiz los caminos del laberinto. Colorea el nido y la
pecera.
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% | Observay coloreade rojo los circulos que encuentres.










Repasa el nimero 1 con plumén grueso de color.
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»* Une los nimeros con la cantidad que corresponde.
. i : st




* Pega lentejitas por las lineas del nimero 2.




@ @,\_mam con una (X) dos caballitos.
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PEGA LAS FIGURAS QUE RECORTASTE.




NOHOJIHO1VS 13 Orod
VSOd V1S3 VIOd

NOZVd0D 13 Orod

VNVZNVIN V1S3 VIOd

00°0d

NOHOJIHO1VS 13 Or0d
VSOd V1S3 VIOd
NOZVd0D 13 Orod

VNVZNVIN V1S3 VIOd

00°0d




ARMA EL ROMPECABEZAS DE LA VOCAL “A” N o 33



ARMA EL ROMPECABEZAS DE LA VOCAL “E” N o 34















